Der Mann
mit dem
Zauberkasten

Markus Gross,
ETH-Professor,
tuftelt Tricks fur
Walt Disney und die
Filmindustrie aus.
Jetzt bekommt er
dafiir einen Oscar.
Von Michael Furger

Is kleiner Bub las
er die Comics von
Walt Disney mit der
Taschenlampe unter
der Bettdecke. Sein
Herz schlug fiir Da-
niel Diisentrieb, den
genialen Erfinder in der Gestalt eines
Hiihnervogels. Dann, mit zehn Jahren,
begann Markus Gross, selbst elektro-
nische Teile zusammenzubasteln. Er
studierte Computeringenieur und
wurde schliesslich zur Verkoérperung
seiner eigenen Lieblingsfigur, zu ei-
nem Tiiftler im Dienst von Walt Dis-
ney, dem weltgrdssten Unterhaltungs-
konzern. In diesen Tagen nun werden
Gross die hochsten Weihen der Film-
welt zuteil: Er erhilt den Technologie-
Oscar der Academy of Motion Picture
Arts and Sciences.

Damit keine Missverstdndnisse ent-
stehen: Markus Gross ist ein angese-
hener Wissenschafter. Seit 18 Jahren
arbeitet er als Professor fiir Computer
Science an der ETH Ziirich. Er leitet
ein Institut mit 60 Personen und
forscht unter anderem in den Berei-
chen Computeranimation und Video-
technologie. Dadurch kam er friih in
Kontakt mit der amerikanischen Un-
terhaltungsindustrie. Als der Walt-
Disney-Konzern vor einigen Jahren
beschloss, eigene externe Forschungs-
labors aufzubauen, entschied man sich
fiir Ziirich - wegen Gross, seinen
Mitarbeitern und der Nihe zur ETH.
«Wir machten bereits das, was fiir
Disney interessant ist», sagt Gross.

So leitet er seit vier Jahren auch das
Ziircher Disney-Labor, das eng mit
der ETH verbunden ist. Was sich er

und sein Team dort ausdenken, sehen
Millionen auf der Kinoleinwand.

Fiir den Rapunzel-Zeichentrickfilm
entwickelte das Labor ein Programm,
um spezielle Lichteffekte zu kreieren.
Fiir den Freizeitpark Disney World in
Florida baute er einen 3-D-Gesichts-
Scanner. Der Besucher kann sich mit
diesem Gerit eine Disney-Figur aus
Kunststoff anfertigen lassen, die sein
eigenes Gesicht trigt.

Den Technologie-Oscar erhilt
Gross zusammen mit ehemaligen Kol-
legen fiir ein vor Jahren entwickeltes
Computerprogramm, mit dem
sich Rauch und Explosionen in
Kinofilmen realititsnah erzeu-
gen lassen. Die Software kam
in «Avatary, in «Sherlock
Holmes» und in rund 20 an-
deren Hollywoodfilmen zum
Einsatz. «Wir stellen den Zau-
berkasten fiir die Filmkiinstler
her», sagt Gross. «Wir helfen
ihnen, ihre Geschichten besser
zu erzihlen.»

Und wie er das sagt, merkt
man, dass Gross zwar gewiss ein
Wissenschafter ist; aber ebenso
sehr und vielleicht noch mehr ist er
ein Fan. Wenn er erzihlt von der
Magie der Disney-Welt und vom
Zauber einer phantastischen
Geschichte, dann spricht
aus ihm immer

noch der kleine Bub unter der Bett-
decke, der davon traumt, Daniel
Diisentrieb zu sein.

Wenn er ins Kino geht, und er
geht oft, dann schaut Gross Filme, die
spektakulire Effekte versprechen, um
zu sehen, was die Menschen verzau-
bert. Und von seiner Disney-Comic-
Sammlung hat er sich auch mit 49
Jahren noch nicht trennen kdnnen.
Sie liegt zu Hause in einem Wische-
korb - und wird immer noch benutzt.

SANDRA NIEMANN

Wie schon muss es da sein fiir ei-
nen wie ihn, in einem Labor zu arbei-
ten, das einem das Gefiihl gibt, als
lebe man in einem Zeichentrickfilm.
Die Riume in Ziirich wurden von
einem Disney-Designteam aus Los
Angeles eingerichtet; jedes Zimmer
nach einem eigenen Motto: Hier die
Mirchenprinzessin Cinderella, dort
das Dschungelbuch. Im Biiro von
Gross geht es um seinen Lieblingsfilm
«Die Schone und das Biest».

Trickfilmbilder im Biiro, Erfindun-
gen fiir Themenparks als Forschungs-
ziel - ist man da bei Wissenschafts-
kollegen nicht lingst abgeschrieben?
«Die meisten Kritiker verstummen
schnell, wenn ich ihnen zeige, nach
welchen wissenschaftlichen Metho-
den wir arbeiteny, sagt Gross. Die
Unterhaltungsindustrie basiere heute
auf Hochtechnologie. In Themenparks
etwa komme komplexe Roboter-
technik zum FEinsatz. Zudem gilt auch
in Gross’ Labor: Die Publikation der
Forschungsresultate in wissenschaft-
lichen Zeitschriften ist oberstes Ziel.
Die Patente gehdren nicht nur Disney,
sondern auch der ETH. So kénnen die
Erfindungen der Diisentriebs auch in
anderen Bereichen zum Einsatz kom-
men. Am 3-D-Gesichtsscanner etwa
ist die Medizin sehr interessiert.

Apropos Gesichtsscanner. Leider
stellt Disney mit dem Gerit erst per-
sonalisierte Prinzessinnen-Figuren her
- und noch nicht den finsteren Darth
Vader aus dem Science-Fiction-Film
«Star Warsy». Einen solchen Gesellen
mit offenem Visier und seinem eige-
nen Gesicht hitte der Herr Professor
gerne auf seinem Schreibtisch.



