Programm

1. Tag — 01. Oktober 2014

Community-Café

“. GENEME '14

GEMEINSCHAFTEN IN NEUEN MEDIEN

Raum E023 . Seminarraum E010 . Seminarraum E009
10:30-11:00 Registrierung
11:00-12:00 Keynote I: Wissenskooperationen in betrieblichen Gemeinschaften
Winfried Hacker
12:00-13:00 Thematic Brunch
Vorstellungsrunde und moderierte Ideenfindung zu den einzelnen Themen
13:00-13:40 Trends der digitalen Lehre. Befunde einer Analyse Gut vernetzt ist halb gewonnen? - eine Analyse
des wissenschaftlichen Fachdiskurses = der Zusammenhange zwischen Facebook-Nutzung
=N Helge Fischer, Linda Heise. Matthias Heinz, -l und sozialem sowie akademischem Erfolg von
Ll Kathrin Mobius, Thomas Kohler =N Studierenden
z =l Henning Staar, Marvin Ostrop, Gabrielle Joo,
5 g Jennifer Kurzke, Monique Janneck
13:40-14:20 2N Existieren Wissensmanagement-Schulen? Eine =M Informationsbezogene Mediennutzung Jugend-
Hackathon =8 Clusteranalyse von Wissensmanagement- : licher und Senioren in (Online-)Communities
& Beitrdgen aus den letzten 10 Jahren 2 Katrin Etzrodt, Rebecca Renatus, Franziska Uhlmann
§ Christian Kummer, Paul Kruse, Patrick Zschech H
c
I S S
14:20-15:00 *= FABLABS fiir die Forschung. £ Enterprise 2.0 - ein Konzept das dem Kommu-
Pl Die Fusion von Markerspace und Bobliothek ; nikationsverhalten junger Menschen entgegen
Joerg Rainer Nonnig, Lukas Oehm, =N kommt?
Sebastian Wiesenhutter Peter Doppler
15:00-15:30 Kaffeepause — Community-Café mit Postersession
15:30-16:10 s Vergleich von offener und Script-basierter Online Communities fur Energieversorger —
78 Kollaboration in einer Videolernumgebung Mehr als nur Self-Service?
o I : : .
ull Niels Seidel Tobias Weil}
a >
I m 2
16:10-16:50 m COMPASS - Eine kollaborative Plattform zur 3 ~Ich nehme etwas fiir meine personliche Balance
g Wissensgenerierung liber Accessibility-Probleme % mit” — Eine explorative Studie zum Erleben von
Hackathon % und deren Lésungen % Erholung in Massively Multiplayer Online Role-
(28 Claudia Loitsch, Patrick Rutz, Paul Grunewald, 2 Playing Games
S Gerhard Weber (ul Henning Staar, Maria Kunstmann, Monique Janneck
I = o
16:50-17:30 g auditorium — 3
8 Frage, Diskutiere und Teile Dein Wissen!
E, Lars Beier, Iris Braun, Tenshi Hara
o
2
17:30-18:30 Community-Café mit Fazitrunde
18:30 Transfer Abendveranstaltung
19:00-23:00 Abendveranstaltung im Hygienemuseum Dresden (www.dhmd.de) mit Fuhrung, Erlebnisparcour und Abendessen

2. Tag — 02. Oktober 2014

Community-Café

Raum E023 . Seminarraum EO10

. Seminarraum E009

9:00-9:30 mobile breakfast
Rickblick und Ausblick in den neuen Tag
9:30-10:10 Einflusskompetenz 2.0 - eine Analyse erfolgs- Analyse von Geschaftsmodellen nationaler und
"B strategischen Nutzerverhaltens in webbasierten internationaler MOOC-Provider
% Business-Netzwerken Oliver Franken, Helge Fischer, Thomas Kohler
E Niklas Dopheide, Henning Staar, Karl Maximilian Bohm,
(LN Eva de Schrevel, Monique Janneck §
— Hackathon = o
10:10-10:50 3 Mehr Schein als Sein? - Eine Analyse der 178 Kosten und Wert von MOOCs am Beispiel der
rén Selbstdarstellung von Studierenden im Plattform iMooX
=8 Karrierenetzwerk Xing Stefan Dreisiebner, Martin Ebner, Michael Kopp
Wl Fabian Storch, Julia Nitsche, Pia Keysers,
Henning Staar
10:50-12:00 Ergebnisprasentation Hackathon
12:00-13:00 Community-Café mit SuppenBar
13:00-14:00 Keynote II: Dropbox & Co, alles schon ge-cloud?
Jens Syckor, Matthias Herber
15:00 Meeting Programmkomitee

Hackathon ,Programmier-Fest”: Entwicklungen innovativer Losungen vorgegebener Themen unter Zeitdruck



